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ABSTRAK

Pendidikan adalah suatu hal yang sangat penting dalam membdagunenciptakan sumber daya manusia yang
unggul dan berkualitas, sehingga dengan terciptanya sumberntayasia yang unggul dan berkualitas tersebut
diharapkan mampu membangun bangsa ini kearah yang lebih baibitamaju. Untuk menciptakan sumber daya
manusia yang diharapkan, maka dibutuhkanlah suatu lembaga pemdpdik@a secara penuh berkomitmen dalam
menciptakan sumber daya manusia yang diharapakan yang magéependidikan tersebut harus selalu mengikuti
dan menerapkan perkembangan teknologi dan informasi yang tePkirpustakaan mempunyai peranan penting
sebagai jembatan menuju penguasaan ilmu pengetahuan. Blexpusimemberi kontribusi penting bagi terbukanya
informasi tentang ilmu pengetahuan. Dengan adanya perkgarbarformation and Communication Technology
(ICT) yang sangat pesat sekarang ini, tentu turut berdampakjbgagpada perubahan yang sangat signifikan dalam
berbagai bidang, tidak terkecuali pada bidang perpustakéesalah yang terjadi adalah kebutuhan akan ruang dan
tempat serta keseimbangan antara anggota dan bahan pustakanddbkukan sirkulasi jika bahan pustaka hanya
berbentuk fisik. Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk kesn@dkan pemanfaatan dan penggunanaan
informasi tersebut adalah dengan mengembangkan infrastrukttmasiodengan konsep perpustakaan digital atau e-
library. Dalam penelitian ini metode yang digunakan dalamgaealisis dan merancang sistem adalah dengan
metode Object Oriented Analysis and DesigmenggunakanUnified Modelling Language Teknik pengujian
dilakukan dengan pendekathlack boxtesting. Pengujian validasi menggunalkartus Group DiscussiorKualitas
perangkat lunak diuji berdasarkan empat karakteristik kesafiEzangkat lunak model McCall yaitGorrectness,
Reliability, Usability, dan Maintainabilitylengan menggunakan metode kuesioner. Hasil penelitian bemayey et
lunak sisteme-library berbasisweb yang memiliki tingkat kualitas yang baik serta dapat berfungmiyediakan
informasi tentang bahan pustaka secara cepat serta menduwasegd«book

Kata kunci :e-libray, e-bookprototipe pustaka, objek oriented

ABSTRACT

Education is a very important thing in building and creating supetignan resources and quality, thus the creation
of superior human resources and the quality is expected to thisl nation towards a better and more advanced. To
create a human resource that is expected, then needed aniedatatstitution that is fully committed to creating a
human resource that is expected in which the institution must afeléyw and apply the technological developments
and updated information. Libraries have an important role as idger towards the mastery of science. Libraries
provide an important contribution to the disclosure of infation on science. With the development of Information
and Communication Technology (ICT) is very fast now, of calssehave a big impact also on a very significant
change in many fields, not least in the field of librardye Problem that occurs is the need for space and place as well
as the balance between members and library materials initbelating library materials only if the physical form.
One effort that can be done to maximize the utilization and ueagke information is to develop information
infrastructure with the concept of digital libraries orlibrary. In this study the method used in analyzing and
designing a system is the method of Object Oriented AnagsisDesign using the Unified Modeling Language.
Testing technique conducted with black-box testing approacida#iah testing using the Focus Group Discussion.
The quality of software is tested based on four charadtesistf software quality models, namely McCall:
Correctness, Reliability, Usability, Maintainability anding the questionnaire method. The results of the stuthein
form of software system web-based e-library which has a godidygaad can serve to provide information about
library materials quickly and supports the concept of e-book

Keywords: e-libray, e-book, prototype, library, objecieoted
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. PENDAHULUAN (ICT) inilah yang mengharuskan perubahan paradigma
dan kinerja pada pusat-pusat informasi atau sumber

Pendidikan adalah suatu hal yang sangat pentimgformasi. Salah satu pusat atau sumber informasi
dalam membangun dan menciptakan sumber datersebut adalah perpustakaan. Salah satu upaya yang
manusia yang unggul dan berkualitas, sehingga dengdapat dilakukan untuk memaksimalkan pemanfaatan dan
terciptanya sumber daya manusia yang unggul d@enggunanaan data atau informasi tersebut adalah
berkualitas tersebut diharapkan mampu membangdengan mengembangkan infrastruktur informasi dengan
bangsa ini kearah yang lebih baik dan lebih maju. Untldonsep perpustakaan digitéigital library) atau yang
menciptakan sumber daya manusia yang diharapkdebih dikenal dengan konseg-library yang pada
maka dibutuhkanlah suatu lembaga atau instarskhirnya akan menjadi suatuvirtual library.
pendidikan yang secara penuh berkomitmen dalaRerpustakaan digital at&tlectronic Library (E-Library)
menciptakan sumber daya manusia yang diharapakadalah suatu perpustakaan yang menyimpan data baik itu
yang mana lembaga atau instansi pendidikan terseltulisan, gambar, ataupun suara dalam bentuk file
haruslah  selalu  mengikuti dan  menerapkaelektronik dan mendistribusikannya dengan
perkembangan teknologi dan informasi yang terkini.  menggunakan protokol elektronik melalui jaringan

Salah satu bagian terpenting dalam menciptak&omputer. E-Library merupakan suatu kumpulan atau
sumber daya manusia yang unggul dan berkualitas dal&nieksi artikel-artikel dan laporan yang tersedia untuk
suatu lembaga atau instansi pendidikan adalah dendzactaaronline ataudownload
tersedianya perpustakaan dalam lingkungan lembaga Berlatar belakang permasalahan yang dihadapai
atau instansi tersebut. Perpustakaan pada seb@HE-STMIK Insan Pembangunan Tangerang diatas dan
lembaga pendidikan pada hakekatnya adalah sebuah w@tam menerapkan perkembangan teknologi yang
kerja yang bertugas memberikan layanan bacaan daserkembang saat ini terutama dalam bidarigrmation
informasi kepada warga lembaga pendidikan tersebahd Communication Technology (ICT)naka perlu
agar proses belajar mengajar di lembaga pendidikadibuat suatu sistem informasi perpustakaan sewdiae
yang bersangkutan dapat belajar dengan baikang mendukung konsep-book Berkaitan dengan hal
Perpustakaan merupakan salah satu sarana pembelajaeesebut, maka penulis bermaksud mengangkat
yang dapat menjadi sebuah kekuatan untuyermasalahan tersebut ke dalam suatu penelitian dengan
mencerdaskan bangsa. Perpustakaan mempunyai pergodnl “Prototiping Sistem E-Libary dengan Pendekatan
penting sebagai jembatan menuju penguasaan ilnistem Berorientasi Objek: Studi Kasus STIE-STMIK
pengetahuan. Perpustakaan juga memberi kontribuesan Pembangunan Tangerarig diharapkan dengan
penting bagi terbukanya informasi tentang ilmwdanya penelitian ini maka dapat memecahkan
pengetahuan. Sedangkan perpustakaan bagi pergurpammasalahan yang dihadapi pada bagian perpustakaan di
tinggi merupakan jantung bagi kehidupan civitaSTIE-STMIK Insan pembangunan Tangerang
akademika, karena dengan adanya perpustakaan dapat
diperoleh data maupun informasi yang dapat digunakdnl Identifikasi Masalah
sebagai dasar pengambilan keputusan dan perencanaan Identifikasi masalah yang yang terjadi pada STIE-
serta dapat menyegarkan dan mengembangkan iIBUMIK Insan Pembangunan Tangerang dapat
pengetahuan. diidentifikasikan menjadi beberapa hal yaitu :

Pada pelaksanaannya semua kegiatan yaay Sistem informasi pada bagian perpustakaan masih
berkaitan dengan perpustakaan di STIE-STMIK Insan bersifatstand alonedan penyimpanan bahan pustaka
Pembangunan Tangerang masih dilakukan pada satubelum mendukung konsepbook
tempat yaitu pada ruang perpustakaan karena sistén Dengan semakin meningkatnya jumlah mahasiswa,
yang berjalan saat ini belum bersitatline dan pustaka sirkulasi bahan pustaka tentu akan menjadi suatu
yang ada belum mendukung konsegbook artinya masalah jika bahan pustaka yang ada hanya tersedia
semua bahan pustaka yang ada masih berbentuk fisik dalam bentuk fisiki{ard copy).

(hard copy) Dengan adanya sistem yang berjalac). Kebutuhan akan tempat atau ruang perpustakaan
tersebut tentunya waktu dan tempat akan menjadi untuk penyimpanan maupun sirkulasi bahan pustaka
masalah utama bagi pengguna perpustakaan dalamtentu akan lebih besar jika bahan pustaka yang ada
mencari informasi yang dibutuhkan, ditambah lagi jika masih bersifat fisiki{ard copy)

adanya keterbatasan jumlah bahan pustaka yang bijaPencarian informasi masih terkendala waktu dan
dibaca atau dipinjam pada satu waktu terhadap jumlah tempat, karena belum bersifatline jadi tidak dapat
penggunanya, tentunya akan saling bergantian dalam diakses kapan saja dan dimana saja.

mendapatkan informasi dalam bahan pustaka tersebut

tersebut, artinya antara jumlah pengguna dan bah&r?2 Rumusan Masalah

pustaka tidak sebanding Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah

Dengan adanya perkembangémformation and diatas, maka permasalahan penelitian ini dapat
Communication Technology (ICTyang sangat pesat dirumuskan sebagai berikut :
sekarang ini, tentu turut berdampak besar juga padi Solusi apakah yang dapat mengatasi sirkulasi bahan
perubahan yang sangat signifikan dalam berbagai pustaka agar tidak terkendala waktu dan tempat serta
bidang, tidak terkecuali pada bidang perpustakaan. keseimbangan antara jumlah bahan pustaka dan
Dengan adanya perkembangan dan kemajuan dalamanggota ?
bidang Information and Communication Technology
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b). Bagaimana model, analisis, perancangan dan
implementasi perangkat lunak untuk pengembangan
sistem e-library dengan pendekatan sistem
berorientasi objek menggunakan model
pengembangan sistepnototype?

[I. LANDASAN TEORI

*  Pengembang dan Pemakai bertemu .
*  Pemakai menjelaskan kebutuhan sistem.

uji prototipe dan memberikan
saran.

2.1 Perpustakaan Digital

Perpustakaan Digital adalah sebuah sistem yang
memiliki berbagai layanan dan objek informasi yang
mendukung akses objek informasi tesebut melalui R e
perangkat digital™™. Layanan ini diharapkan dapat
mempermudah pencarian informasi di dalam koleksi Gambar 1 : Model Tahapdtrototype?!
objek informasi seperti dokumen, gambar dan database Prototyping adalah proses interaktif dalam
dalam format digital dengan cepat, tepat, dan akurgengembangan sistem dimana kebutufragquirement)
Koleksi perpustakaan digital tidaklah terbatas paddiubah kedalam sistem yang bekerja (Working system)
dokumen elektronik pengganti bentuk cetak saja, ruarygng secara terus menerus diperbaiki melalui kerjasama
lingkup koleksinya malah sampai pada artefak digita@intara pengguna dan pengembang. Berikut adalah proses
yang tidak bisa digantikan dalam bentuk tercetalang terjadi pada metode prototipe :
Koleksi menekankan pada isi informasi, jenisnya da#) Pengumpulan Kebutuhan. Pada tahapan ini
dokumen tradisional sampai hasil penelusuran. dilakukan komunikasi dan dan pertemuan ataupun
Perpustakaan ini melayani mesin, manajer informasi, dan Group Discussion untuk menentukan tujuan umum,
pemakai informasi. Semuanya ini demi mendukung kebutuhan yang dinginkan dan gambaran bagian-
manajemen koleksi, menyimpan, pelayanan bantuan bagian yang dibutuhkan berikutnya. Sedangkan
penelusuran informasi. detail dari kebutuhan mungkin tidak dibicarakan

Perbedaan "perpustakaan biasa” dengan pada tahap ini tetapi pada tahap selanjutnya.
"perpustakaan digital” terlihat pada keberadaan kolekd)) Perancangan. Tahapan perancangan dilakukan cepat
Koleksi digital tidak harus berada di sebuah tempat fisik, dan rancangan mewakili aspek software yang
sedangkan koleksi biasa terletak pada sebuah tempat diketahui. Dan rancangan ini menjadi dasar
yang menetap, yaitu perpustakaan. Perbedaan kedua pembuatan prototipe.
terlihat dari konsepnya. Konsep perpustakaan digite) Evaluasi Prototipe. Pada tahapan ini dilakukan
identik dengan internet atau kompoter, sedangkan evaluasi prototipe yang telah dibuat oleh
konsep perpustakaan biasa adalah buku-buku yang klien/pengguna dan telah dipergunakan untuk
terletak pada suatu tempat. Perbedaan ketiga, memperjelas kebutuhan dari software.
perpustakaan digital bisa dinikmati pengguna dimana
saja dan kapan saja, sedangkan pada perpustakaan biase
pengguna menikmati di perpustakaan dengan jam-jam
yang telah diatur oleh kebijakan organisasi perpusakaan. mendengarkan

pelanggan

modifikasi sesua
dengan masukan dan saran.

Membangun
Mesmgerbaiki

2.2 Model Prototype

Dalam rekayasa perangkat lunak, konsep SDLC
mendasari berbagai jenis metodologi pengembangan
perangkat lunak. Metodologi-metodologi ini membentuk
suatu kerangka kerja untuk perencanaan dan
pengendalian pembuatan sistem informasi, yaitu proses
pengembangan perangkat lunak. Beberapa proses
pengembangan sistem dengan SDLC adalah: waterfall,
prototyping, incremental, spiral, dan RAD.

Metode pengembangan sistem model Prototype
merupakan salah satu metode pengembangan perangkat
lunak yang banyak digunakan. Model prototipe ini
mampu menawarkan pendekatan yang terbaik dalam ra%lla

kepastin terhadap efesiensi algoritma, kemampu ; P

penyesuain diri dari sqbuah sistem operasi a'.tau bent?%nl\%2rr?db:nnggz:lrrl](a?Ogglla%rgg:fél\%:ﬁpékan tahap pertama

bentuk yangdz?arus dilakukan oleh interaksi manusia dalam merancang sebuah sistem. Pada tahap ini akan

dengan mesir. menentukan informasi-informasi yang dibutuhkan
oleh pelanggan agar tercipta sebuah aplikasi sehingga
mengarah pada tujuan dibuatnya aplikasi tersebut.

2. Membangun dan Memperbaiki Prototipe. Dalam
tahap ini dilakukan perancangan dan pengkodean
untuk sistem yang diusulkan yang mana tahapanya
meliputi perancangan proses-proses yang akan terjadi

Up Pelanggan
Mengendalian
Market

Gambar 2 : Model Prototyp@

Pengembangan dari perancangan sistem ini penulis
m pelaksanaanya menggunakan tiga tahap siklus
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didalam sistem, perancangan diagam UML yang akdretapa pentingnya perpustakaan di sebuah universitas
digunakan, perancangan antar muka keluara sedtu perguruan tinggi, sehingga dapat di ibaratkan
dilakukan tahap pengkodean terhadap rancangdmerfungsi sebagai jantungnya. Perpustakaan digital
rancangan yang telah didefinisikan, kelengkapabukan merupakan salah satu jenis perpustakaan
software dan hardaware. tersendiri, akan tetapi merupakan pengembangan dalam
3. Pengujian Prototipe. Pada tahapan ini dilakukasistem layanan perpustakaan. Dimana didalam sistem
pengujian terhadap sistem yang telah disusun déersebut secara fisik tidak tampak sumber informasi atau
melakukan pengenalan terhadap sistem yang telkbleksi bahan pustaka, oleh karena informasi tersebut
diujikan serta evaluasi apakah sistem yang sudah jdméntuknya telah diubah menjadi digital. Dimana dalam
sudah sesuai dengan yang diharapkan. hal ini, pengguna perpustakaan hanya dapat mengakses
informasi tersebut melalui suatu peralatan terté#tu.

2.3 Tinjuan Studi 2.4 Hipotesis
Penelitian yang dilakukan peneliti ini tidak terlepas Berdasarkan kerangka konsep yang telah
dari referensi dan ringkasan penelitian sebelumnya yadikemukakan diatas maka pernyataan penelitian ini dapat
terkait dengan sisteme-library. Berikut beberapa dirumuskan sebagai berikut:
ringkasan penelitian sebelumnya yang terkait dengan Diduga pengembangan sistentibrary pada STIE-
konsep sistem tersebut antara lain : STMIK Insan Pembangunan Tangerang dengan
Dalam penelitian Gatot Subrata yang berjudybendekatan sistem berorientasi objek menggunakan
“Perpustakaan Digital’ dijelaskan bahwa masalah metode pengembangan sistem mogebtotype dapat
utama yang di hadapi bangsa kita, khususnya dalamenjadi solusi terbaik dalam melakukan sirkulasi bahan
bidang pendidikan, diera globalisasi adalah rendahnyaistaka serta memudahkan pengguna dalam mencari dan
tingkat kualitas sumberdaya manusia. Salah satu upay&ndapatkan informasi tentang bahan pustaka yang
untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusdibutuhkan secara cepat tanpa terkendala masalah waktu
adalah pengembangan minat baca dan kebiasadan tempat.
membaca. Dari fakta tersebut, perpustakaan diharapkan
sebagai pusat kegiatan pengembangan minat baca dan IIILMETODOLOGI DAN PERANCANGAN
kebiasaan membaca. Hal ini dilatari oleh peran dan
fungsi perpustakaan sebagai pusat pengembangan middt Metodologi Penelitian
baca. Pada era informasi abad imformation and Metodologi Penelitian adalah langkah dan prosedur
Communication Technologielah menjadi bagian yang yang akan dilakukan dalam pengumpulan data dan atau
tidak terpisahkan dari kehidupan global. Perkembangamformasi guna memecahkan permasalahan dan menguiji
ICT ini akhirnya melahirkan sebuah perpustakaahipotesis penelitian. Dalam penelitian tentang
berbasis komputé? pengembangan sistera-library dengan studi kasus
Dalam penelitian A. Ridwan Siregar yang berjuduBTIE-STMIK Insan Pembangunan Tangerang yang
“Perpustakaan Elektronik : Definisi, Karakteristik  dilakukan merupakan jenis Penelitian Terapapplied
dan Penanganannya dikatakan bahwa PerpustakaanResearcl karena hasil akhir dari penelitian dapat
Elektronik adalah suatu entitas yang sudah lamangsung diterapkan atau digunakan untuk memecahkan
diprediksi, tetapi inovasi untuk membuatnya menjadiermasalahan yang dihad&pi.
kenyataan baru terjadi beberapa tahun terakhir. Penelitian terapan adalah salah satu jenis penelitian
Walaupun perpustakaan elektronik adalah suagang bertujuan untuk memberikan solusi atas
kenyataan, tetapi perpustakaan elektronik adalah sugermasalahan tertentu secara praktis. Penelitian irk tida
konsep yang tersebar yang dimanifestasikan dalamerfokus pada pengembangan sebuah ide, teori, atau
bentuk yang berbeda-beda. Para profesional dgagasan, tetapi lebih berfokus kepada penerapan
pengguna menyadari penting perpustakaan elektronpenelitian tersebut dalam kehidupan sehari-hari. Ciri
tetapi perpustakaan elektronik mengandungtama dari penelitian ini adalah tingkat abstraksi yang
ketidakpastian yang berkaitan dengan maknanyandah, dan manfaat atau dampaknya dapat dirasakan
terhadap, pembelajaran, demokrasi, perdagangaecara langsurd.
pekerjaan dan masyarakat pada umumnya. Pertumbuhan
perpustakaan elektronik sudah menjadi fenomend.2 Metode Pemilihan Sampel
Perpustakaan elektronik dengan teknolagib beserta Dalam penelitian ini, terdapat dua cara untuk
sejumlah produk dan standar yang berkaitan dengan wefendapatkan sampel data dan informasi yang diperlukan
perpustakaan elektronik pun semakin bar{fak yaitu data atau informasi yang didapat melalui
Dalam penelitian  Supsiloani yang berjudulpengumpulan data primer dan data sekunder.
“Perpustakaan Digital sebagai Wujud Penerapan Perbedaan mendasar dari kedua data tersebut
Teknologi Informatika di Perguruan Tinggi” terdapat pada sumber pemilihan sample.
dikatakan bahwa perpustakaan merupakan suatu duaiaData Primer
yang tidak mengenal batas waktu, ruang atau tempat. Data primer adalah data sampel yang berasal dari
Karena apa yang dijadikan koleksinya, semuanya adalah sumber pertama dan harus dicari menggunakan
hasil pemikiran manusia dari berbagai bidang keahlian, teknik-teknik yang berkaitan langsung. Dalam hal ini
dari berbagai tempat, waktu, kebangsaan, agama dengandata sampel pada penelitian ini berasal dari jawaban
berbagai cara untuk menghasilkanya. Karena itu pula,
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hasil wawancara dengan personil yang melakuka
input data administrasi dan observasi dilapangan.

15 ISSN : 2338-4093

b. Data Sekunder { . Id:nliﬁ?asi;masalahM - \‘ |[ Pengkodean \‘
. Inisialisasi Penelitian, Rumusan Masala i Voo Ml e
Data sekunder adalah data sampel yang diperole l— - ) | iirsee M"’"V ety
secara tidak langsung dari objek yang diteliti. Dalan | susinsitstan i enitn ‘ o ‘
hal ini data sampel pada penelitian ini diambil dar | ‘5““‘““’“““““““T““"“‘"““'“m““) (Ve keotuhen Fngsions |
materi-materi beberapa penelitian yang suda | ——— ) - *
. . .o ‘ ump! ‘ Pengujian Kualitas
dilakukan, jurnal, studi literature dan buku yang (Obsenas, Wiauancar ) {Bercesran Korahersts Mo McGal )
f ¥
berkaltan langsung' Tinjauan Object Penelitian ‘ T
[ Aspek Organisasi, Aspek Sistem ) { Implementasi ‘
. . . .. . { Instalasi Sistam pada Jaringan Lokal )
Teknik sampling yang digunakan dalam penelitiar 7 i
iniadalah purposive sampling.Pengambilan sampel | (s s s fusios) s
dengan purposive sampling merupakan teknik | :
pengambilan sampel dengan mengambil responden ya || feersnsen
terpilih betul oleh peneliti menurut ciri-ciri spesifik yang Y
dimiliki oleh sampel tersebuf!. Dalam pengambilan | wuusrooye

sampel didasarkan pada pertimbangan peneliti, ja
peneliti yang menentukan siapa saja yang jadi responden. Gambar 3 : Langkah-langkah penelitian

Adapun kriteria pemilihan responden sebagai sampgl Identifikasi Permasalahan Tahapan ini merupakan
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : inisialisasi  dari  penelitian, yaitu  mencari

1.

Memiliki kemampuan dan keahlian yang bagus
dalam mengoperasikan sistem komputer minimal 2
tahun.

Sering berkunjung ke perpustakaan ataupun
menggunakan sistene-library minimal dua kali
dalam satu bulan dan minimal sudah 2 tahun

permasalahan yang dihadapi oleh STIE-STMIK Insan
Pembangunan Tangerang. Hal ini dilakukan peneliti
agar dapat memahami kondisi dan proses bisnis pada
bagian perpustakaan yang ada di STIE-STMIK Insan
Pembangunan Tangerang, sehingga mendapatkan
gambaran menyeluruh akan sistem yang.

2. Studi Pustaka dan Tinjauan Penelitian Tahapan
3.3 Metode Pengumpulan Data ini dilakukan dengan mempelajari literatur yang
Dalam melakukan penelitian ini  metode berkaitan dengan sistegalibrary. Dalam tahapan ini

pengumpulan data yang digunakan

berikut :

1.

Metode Wawancara.

Teknik wawancara dilakukan dengan menyiapka8.
daftar  pertanyaan yang Dberkaitan dengan
pengembangan sistemlibrary. Responden dalam
wawancara ini adalah kepala bagian dan petugas
perpustakaan STIE-STMIK Insan Pembangunan
Tangerang 4.
Metode Observasi.

adalah sebagaijuga dilakukan studi dan analisa dari beberapa

penelitian sebelumnya, berupa jurnal maupun tesis
mengenai sistere-library.

Pengumpulan Data Proses ini dilakukan dengan
cara melakukan wawancara dan observasi dengan
staff perpustakaan, dosen dan mahasiswa untuk
mempelajari kebutuhan pengguna dan kebutuhan
sistem serta observasi terhadap dokumen yang sudah.
Tinjauan Objek Penelitian. Pada tahap ini akan
dilakukan identifikasi objek penelitian berdasarkan

Observasi atau pengamatan langsung terhadap profil aspek organisasi dan aspek teknis. Secara organisasi

organisasi dan objek penelitiafiProses observasi
dilakukan untuk mempelajari dokumen perpustakaan,
tujuan dan struktur organisasi, proses bisnis,
ketersediaan infrastrukur teknologi, dan kebijakan
teknologi informasi yang telah ada pada bagiaB.
perpustakaan STIE-STMIK Insan Pembangunan
Tangerang

Metode Studi Pustaka

Metode pengumpulan data yang diperoleh dengan
mempelajari, meneliti, dan membaca buku, jurnal,
skripsi, tesis yang berhubungan dengan siseem
library.

3.4 Langkah-langkah Penelitian

keseluruhan proses yang dilalui harus melalui beberapa

Dalam pengembangan sistem informasi,

menyangkut ketersediaan organisasi pelaksana sistem

dan aturan-aturan pendukung. Secara teknis

menyangkut ketersediaan sumber daya berupa
hardware, softwargjaringan, data dan sumber daya.

Analisis Sistem Berdasarkan hasil pengumpulan

data, akan dilakukan analisa kebutuhan pengguna dan

kebutuhan fungsional dan non fungsional sistem, dan
analisa perilaku sistem. Pemodelan yang dilakukan
dalam tahapan analisis ini adalah :

a) Pembuataruse case diagramantuk memodelkan
kebutuhan fungsional dan pengguna.

b) Pembuatan activity diagram dan sequence
diagram Activity diagram untuk memodelkan
prosesuse caseyang berjalan di dalam sistem.
Sequence diagranmtuk memodelkan pengiriman
pesan ihessageantarobjectdan kronologinya.

tahapan. Dalam penelitian ini metode pengembangan Perancangan Sistem Berdasarkan hasil analisis,

sistem yang digunakan
Langkah-langkah pada tahapan pelaksanaan penelitianperancangan

adalah model Prototype.

dapat dilihat dalam bentuk diagram alir berikut ini:

kemudian dilanjutkan dengan melakukan
sistem untuk  menggambarkan

bagaimana sistem dapat memenuhi kebutuhan yang

sudah ditetapkan, dengan melakukan prosedur-

prosedur berikut :
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a) Membangun prototyping dengan membuat tersebut dianggap mewakili secara keseluruhan sistem
perancangan sementara yang berfokus pagang berjalan yang dapat dimengerti oleh pengguna.
penyajian pada pelanggan (misalnya dengan

membuat formainput danoutpu. 4.1.1Analisis Proses Bisnis Sistem Berjalan

Perancangan struktur statis program dengan Analisis proses bisnis dari sistem perpustakaan
membuaclass diagram. yang sedang berjalan dilakukan untuk mendapatkan

Perancangan physical architecture dengan informasi tentang bagaimana pihak bagian perpustakaan
membuateployment diagram. melakukan  aktivitas  sirkulasi  bahan  pustaka.

b)

<)

d) Perancangan antarmukaingut, output dan Berdasarkan hasil wawancara dan observasi, diperoleh
navigasi). data dan dokumen terkait proses sistem informasi
e) Perancangandatabase dengan membuatER- perpustakaan yang akan dikembangkan. Data dan
Diagram. informasi yang berkaitan dengan sistem yang sedang

f) Perancangaimfrastructure architecture. berjalan beserta ketersediaannya tersebut rinciannya
7. Evaluasi Prototype Evaluasi ini dilakukan olehser ~adalah sebagai berikut:
apakah prototyping yang sudah dibangun sudah |sey—sas T Sibokmen | Sumber Dobumen | Keterse
sesuai dengan kebutuhan. Jika sudah sesuai maké ot s P e el L
akan dilanjutkqn papla step berikqtnya yaitu S D R pustaka
pengkodean(coding) Jika tidak prototyping akan P |G| ) oo dmengeens | Baglan Pepusiam | ade
direvisi kembali mengulang I_an_gkah 5,6 dan 7. R ]]53(“;’2:::“1“:‘:;% Y T
8. Pengkodean Pada tahap ini dilakukan pengkodean 2. Daftar sirkulasi pustaka _
> ) Aplikasi Aplikasi  sistem  informasi | Bagian Perpustakaan da
(coding berdasarkaprototypeyang sudah dibangun Bt - WS NU—
dan dari hasil analisis dan perancangan sistem Application | STMIK Insan Pembangunan | Insan Pembangunan
kedalam bahasa pemograman yang digunakan yaitu Hasil wawancara dan observasi menunjukkan
Micrososft Visual Basic NETyang berbasisveb bahwa responden menginginkan dibangun aplikasi
dengardatabase sistem informasi perpustakaan berbasigeb yang
9. Pengujian Validasi Pengujian untuk memvalidasi mendukung konsep-bookagar masalah sirkulasi bahan

fungsi perangkat lunak berdasarkan spesifikagiustaka dapat teratasi disamping memudahkan pengguna
kebutuhan yang sudah dianalisis dan dirancang yadglam mendapatkan informasi tentang bahan pustaka
meliputi pengujian fungsionalitas sistem dan funggianpa terkendala waktu dan tempat. Proses administrasi
penyediaan data informasi bahan pustaka. Pengujiparpustakaan tersebut berkaitan dengan data anggota,

ini dilaksanakan dengan menggunakan meféolus data bahan pustaka,
manajemen

Group Discussion
10.Pengujian Kualitas Perangkat Lunak Pengujian A.

ini dilakukan untuk menguji tingkat kualitas
perangkat lunak yang dikembangkan dengan
menggunakan empat karakteristik model McCall
yaitu correctness reliability, usability, dan
maintainability dengan menggunakan metode
kuesioner.

11.Implementasi Sistem Berdasarkan tinjauan objek
penelitian, dalam tahap implementasi untuk

penelitian ini dilakukan pada jaringan lokal di STIE-
STMIK Insan Pembangunan Tangerang.

IV. ANALISA DAN PEMBAHASAN

4.1 Analisis Sistem

Proses analisis sistem adalah menjelaskan tentang
apa yang harus dilakukan oleh sistem untuk memenuhi
kebutuhan informasi bagi pengguna. Analisis sistef.

data sirkulasi dan laporan

Data Anggota

Anggota perpustakaan adalah mahasiswa, dosen dan

staff yang masih aktif di STIE-STMIK Insan

Pembangunan Tangerang yang sudah terdaftar di

bagian perpustakaan. Walaupun mahasiswa, dosen

atau staff masih tercatat sebagai bagian dari STIE-

STMIK Insan Pembangunan Tangerang, tetapi tidak

secara otomatis akan menjadi anggota perpustakaan

karena ada beberapa syarat dan ketentuan yang harus
dipenuhi diantaranya:

1. Khusus mahasiswa diwajibkan membayar biaya
pendaftaran sebagai pengganti untuk pembuatan
kartu anggota perpustakaan.

2. Untuk dosen dan staff yang sudah mendaftar akan
dicatat sebagai anggota perpustakaan.

3. Menanda tangani peraturan dan ketentuan yang
berlaku pada bagian perpustakaan.

Data Pustaka

akan menjawab pertanyaan apa yang akan dikerjakan, Data pustaka yang tersedia dalam perpustakaan
siapa yang akan menggunakan, dimana dan kapan sistemSTIE-STMIK Insan Pembangunan Tangerang terdiri
tersebut akan digunakan. Kegiatan analisis sistem yang dari kumpulan buku, tugas akhir dan skripsi yang

berjalan dilakukan dengan pendekatan analisis mana semua bahan tersebut masih berbentuk fisik
berorientasi objek untuk sistem yang dirancang, (hard copy)Bahan pustaka ini sebagian besar berasal
dimaksudkan  untuk menitik beratkan kepada dari sumbangan mahasiswa, karena setiap mahasiswa

fungsionalitas sistem yang berjalan. Selanjutnya dari
hasil analisis akan divisualisasi dan didokumentasikan
denganUnified Modeling Language (UMLnelaluiUse
Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagratan
Sequence Diagramdengan pertimbangan diagramC.

yang akan lulus wajib menyumbangkan 2 jenis buku
(bahan pustaka) sesuai dengan jurusannya masing-
masing. Dalam penelitian ini bahan pustaka yang
akan dibahas hanya yang berbentuk buku

Data Sirkulasi
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Sirkulasi  adalah  proses peminjaman damaka dapat dirumuskan daftar kebutuhan fungsional
pengembalian bahan pustaka yang masih berbentsikstem informasi yang dikembangkan. Spesifikasi daftar
fisik (hard copy) Pada proses sirkulasi ini ketentuarkebutuhan ini sudah disetujui oleh bagian Perpustakaan.
yang harus dipatuhi adalah : Setiap fungsi yang diidentifikasi diberi kode sehingga
1. Pada saat akan melakukan peminjaman, hardapat mempermudah identifikasi pada saat implementasi
menyerahkan kartu anggota (khusus anggota). dan penyusunan dokumen. Daftar kebutuhan fungsional
Hanya diperbolehkan melakukan peminjamasistem yang dikembangkan akan dibuat pemodelan
maximum 2 jenis bahan pustaka (termasuk yandenganuse case diagranDari hasil analisis kebutuhan,
belum dikembalikan), dengan catatan bahanser membutuhkan suatu sistem informasi perpustakaan
pustaka yang akan dipinjam tersedia. berbasisvebdengan ruang lingkup meliputi: pengeloaan
Lama peminjaman maksimum 3 hari kerja (jikadata anggota, data bahan pustaka, data sirkulasi dan
ada hari libur maka akan dimajukan pada hataporan manajemen. Berikut ini daftar kebutuhan
berikutnya). fungsional sistem yang dibutuhkan :
Pengembalian bahan pustaka tidak boleh rusak. Pengelolaan Data Anggota. Sistem dapat mengelola
Kerusakan bahan pustaka akan diberikan sanksi data anggota yang terdaftar dalam pengguna sistem
sesuai dengan tingkat kerusakan bahan pustaka library. Data anggota ini dapat berasal dari
tersebut. mahasiswa, dosen maupun staff dilingkungan STIE-
Untuk keterlambatan pengembalian, akan STMIK Insan Pembangunan.
diberikan sanksi baik administrasi maupun dend&2. Pengelolaan Data Pustaka. Sistem menyediakan
Menghilangkan bahan pustaka yang dipinjam, fungsi mengelola data pustaka yang meliputi: lokasi,
maka anggota wajib mengganti dengan bahan penerbit dan pengarang. Pada penggelolaan data
pustaka yang sama (atau sejenisnya). pustaka ini sistem juga harus bisa menyimpaft
. Jika pada saat mengembalikan sudah tidak ada copydari data pustaka tersebut jika memang tersedia

bahan pustaka yang masih dipinjam, maka kartu sehingga nantinya akan menghasilkanook

anggota akan dikembalikan. 3. Pengelolaan Sirkulasi. Sistem dapat digunakan untuk
. Laporan Manajemen mengelola proses sirkulasi bahan pustaka yang

2.

Pembuatan laporan biasanya dilakukan setiap akhir
bulan. Beberapa jenis laporan yang diterbitkan setiap
bulan oleh bagian perpustakaan diantaranya adalah4.
1. Laporan daftar pustaka.
2. Laporan daftar anggota.

3. Laporan Sirkulasi 5
4.1.2 Sistem Yang Akan Dikembangkan
Pengembangan sistem informasi perpustaka#n

dapat berarti menyusun suatu sistem yang baru untuk menyediakan data dan

menggantikan sistem yang lama atau memperbaiki
sistem yang telah ada. Sistem informasi perpustakiaan d
STIE-STMIK Insan Pembangunan Tangerang yang.
dikembangkan merupakan sistem informasi yang
berbasiswveb serta mendukung konsepbookatau yang
sering dikenal dengan istilake-library. Berdasarkan

meliputi : peminjaman, reservasi peminjaman secara
online dan pengembalian.

Pengelolaan Pengguna. Sistem dapat melakukan
pengelolaan pengguna dan mengatur hak akses dari
pengguna aplikasi tersebut

. Pembuatan Laporan. Sistem harus dapat mencetak

laporan yang meliputi : laporan daftar pustaka,
laporan daftar anggota dan laporan daftar sirkulasi.
Penyediaan Data dan Informasi Data Pustaka . Sistem
informasi tentang bahan
pustaka yang diperlukan untuk proses sirkulasi secara
cepat tanpa terkendala waktu dan tempat.

Login. Sistem menyediakan fungsi login bagi semua
pengguna agar dapat mengakses aplikasi sistem
library.

wawancara dan observasi, diperoleh informasi bahwial.4 Analisis Kebutuhan Nonfungsional

STIE-STMIK Insan Pembagunan Tangerang telah

Setelah mendefinisikan kebutuhan fungsional yang

mempunyai sistem perpustakaan yaitu menggunakaarus dipenuhi oleh sistem maka langkah selanjutnya
aplikasi psenayan namun masih berjattand alone adalah mendefinisikan kebutuhan non fungsional dari
Tujuan pengembangan sistem dalam penelitian ini adalsistem yang akan dipenuhi. Kebutuhan ini adalah tipe
membangun aplikasi sisteeilibrary berbasisvebyang kebutuhan yang berisi properti perilaku yang dimiliki
mendukung konsep-booksehingga dapat diakses kaparoleh sistem, berikut ini adalah daftar kebutuhan
saja dan dimana saja oleh pengguna. nonfungsional sistem selengkapnya :
1. Kebutuhan Operasional. Sistem yang dibangun bisa

4.1.3 Analisis Kebutuhan Fungsional digunakan pada platform sistem operddicrosoft

Tahap analisis kebutuhan fungsional sistem akan Windowsdan dapat dijalankan melalwieb browser
membahas mengenai fungsi-fungsi yang diperlukan baik menggunakan jaringan lokal maupoternet.
dalam pembangunan sistem. Berdasarkan hasil analigisKebutuhan Keamanan. Aplikasi harus dilengkapi
proses bisnis, identifikasi kebutuhan data dan informasi, dengan user id darpassword Password telah
maka dianalisis juga beberapa fungsi yang harus tersediaterenkripsi pada database. Aplikasi hanya bisa
di dalam sistem tersebut. Hal ini dilakukan untuk diakses oleh pengguna yang berhak dan pengguna

memenuhi  kebutuhan data dan informasi yang tersebut hanya bisa mengakses sesuai dengan hak
diperlukan oleh pengguna. aksesnya.
Berdasarkan hasil wawancara dan observasi

terhadap dokumen sisteailibrary dan pendukungnya,

7
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3. Kebutuhan Performansi. Sistem dapat menampung Use caseadalah deskripsi fungsi dari sebuah sistem
data dalam jumlah yang besar dan sistem seharusiéi@li perspektif penggunalse casebekerja dengan cara
dapat diakses oleh banyak user secara bersamaan. mendeskripsikan tipikal interaksi antara pengguna

4. Kebutuhan Kemudahan Penggunaan. Sistem harg@Puah sistem dengan sistemnya sendiri melalui sebuah
mudah digunakan dan mudah dipelajari. Sistem hargsrita bagaimana sebuah sistem menyediakan fungsinya.
menggunakan bahasa yang mudah dimengerti serta Terdapat 5 subsistem atau modul untuk pemodelan
sistem seharusnya memiliki tampilan menarik. dengan use case diagramyaitu: Subsistem Login,

5. Kebutuhan Panduan Penggunaan. Sistefpubsistem Data Master, Subsistem Data Sirkulasi,
menyediakan panduan singkat tentang car@ubsistem Pengguna dan Subsistem Laporan.
menggunakan masing-masing fungsi yang tersedia

4.1.5 Analisis Kebutuhan Pengguna

Dari hasil identifikasi kebutuhan fungsional melalui \

dalam aplikase-library Fo
wawancara serta observasi didapatkan spesifikasi % ’m // @\ )
. . . . Pengaran; Pengaran;
pengguna dan fungsi yang diperoleh oleh masing-masing i % =

Melihat Data
Penerhi

Mengelola
Data Penerhit
Admmlslml

pengguna. Pengguna aplikasi sistenlibrary adalah s ™ /‘m"m"
Administrator, Operator, Anggota dan Pimpinan. \ E‘;T.?L‘sz, / a1 /
ustaka
Tabel : Spesifikasi Kebutuhan Pengguna: Administrator \
Menuelnla Wellhat Data
Proses Kebutuhan Pengguna L ‘"“""‘“
Data Master 1. Mengelola Data Lokasi .
3. Mengelola Data Penaroit Gambar 5 : Use Case Sub Sistem Data Master
3. Mengelola Data Pengarang
4. Mengelola Data Pustaka
5. Mengelola Data Anggota
Data Sirkulasi 6. Mengelola Data Peminjaman
7. Mengelola Data Pengembalian Mengelola
8. Mengelola Reservasi Peminjaman Secara Onfine Pemm]aman
Data Pengguna 9. Mengelola Data Pengguna
10. Mengelola Hak Akses Pengguna
Laporan 11
12, %

impinan

Melihat Data
Penuemhalian

Mencetak Laporan Daftar Pustaka pemm
Mencetak Laporan Daftar Anggota
13. Mencetak Laporan Daftar Sirkulasi Mengelnla
4.1.6 Use Case Diagram ““m'"'“”‘"' Pmmm
Berdasarkan spesifikasi kebutuhan fungsional dan

actor yang terlibat dalam sistem, maka dapat dimodelkan

dengan use case diagram Use case diagram Q:S"gzgg Anumna
. . . . Melihat Dat;
menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari Onllne

sebuah sistemJse casguga menggambarkan interaksi
yang terjadi dalam sistem, yang memberi gambaszn ) ) ]
atauactor yang berhubungan dengan sistem dan hal-hal Gambar 6 : Use Case Sub Sistem Data Sirkulasi

yang berhubungan dengaserdi dalam sistem. . ) .
4.2 Analisis Perilaku Sistem

1. Actor 4.2.1 Activity Diagram

' Activity Diagram merupakan model analisis yang

unakan atau menggambarkan sebuah proses aktivitas.

alam penelitian iniactivity diagramdigunakan untuk
emodelkan suatu proses atau operasi, diagram ini
Wakal untuk menggambarkan logika dari sebuah proses

atau operasi.

Activity Diagram menjelaskan tentang alir aktifitas
didalam sistem yang sedang dirancang, bagaimana alir
berawal, bagaimana keputusan-keputusan dapat terjadi
dan terakhir bagaimana sistem berakhir. Dalam
penelitian ini peneliti menggambarkagtivity diagram
Administrator Operator Anggota Pimpinan tersebut melalui interaksi antaiector dengan sistem
yang akan dibangun. Dengan demikiaativity diagram
diturunkan dari setiapuse caseyang sudah dibuat
sebelumnya, untuk menggambarkan masing-masing
prosedur dalam sistetlibrary di STIE-STMIK Insan
Pembangunan Tangerang. Berikaictivity diagram
sistem yang akan dikembangkan.

A. Activity Diagram Login

langsung dengan sistem aplikasi komputer, seperti ora
benda atau lainnya. Tugasctor adalah memberikan
informasi kepada sistem dan dapat memerintahk
sistem agar melakukan suatu tugas. Berdasark
identifikasi kebutuhan pengguna, malactor yang

terlibat dalam sistera-library ini adalah sebagai berikut:

Actor adalah segala sesuatu yang berinterak@jg

Gambar 4 :Actor Sistem

2. Use Case
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Q

Pen§guna Page Login Control Login Tahel Pengguna
| | |
| | | |
1: Buka AplikasiQ et ‘ |
‘ 1.2: Password() |
| T |
| 2.verifkasio :
|
|
|
|

( Sura simem

Menampilkan Page

)

walidasi & werifikasi User
ID dan Fassword

(Tidak vaid)

3.1:1svalid(
P
I
|
[ MERIGS e ] | |
|

é l [ [

Gambar 10 squence diagram Login

ovalicy

Gambar 7 :Activity Diagranogin
B. Sequence Diagram Mengelola Data Pustaka

Pengguna Page Bahan Pustaka Gontrol Pustaka Tanie Pustaka

{: Buka Page Bahan Pustaka( |
1.1: Set Attribute ()
| 2:verifikasi(y

B. Activity Diagram Mengelola Data Pustaka

o 3 Saved L 3.1: validasi0 - void

<<void>>

K= gy SEOIORR o

1 5: Delete)

5.4:Delete

Lo _wvoien |

|
|
|
|
[ Ldi
i . |
|
istem Menampilkan | 3.2: Save()
f— I <<vid>>
1 ! <<yoid>> F-=—" ——~
Input Parameter can | (P foaiOlsS |
| T 4 Update() | |
Tidak Ad | D 4.1 Update {jj
! >< _________
- |
¥ |
|
|
|
|
|

Gambar 8: Activity Diagram Mengelola Data Pustaka

i !
. . . . Gambar 11Squence Diagram mengelola Data
C. Activity Diagram Mengelola Data Sirkulasi Pustaka

C. Sequence Diagram Mengelola Data Sirkulasi

Pengguna Page Peminjaman Control Peminjaman Table Sirkulasi
I

h: Buka Page Peminjaman( |
1.1: Set Attribute |
| 2 verifikasi)

L 3: save( 3.1 validasi() : void

<____‘<_VUMZ___ |

Gambar 9 : Activity Diagram Mengelola Sirkulasi 0 pl o ]

4.2.2 Sequence Diagram | s F———swm_-m‘

Pada Sequence Diagrammenjelaskan aliran i 5 Deleten | }
fungsionalitas dalarase caseSebualsequence diagram ) o _swie

e .. mavaidaey |

menunjukkan urutan interaksbjectyang disusun dalam
urutan waktu. Ini menggambarkabjectdanclass-class ‘ !
yang terlibat dalam skenario dan urutan pesan ya
dipertukarkan antaraobject yang dibutuhkan untuk
melaksanakan fungsi scenario. Kegunaannya unt
menunjukkan rangkaian pesan yang dikirim antdnjact
juga interaksi antar@bject sesuatu yang terjadi pada
titik tertentu dalam eksekusi sistem. Berilsgquence
diagramsistem yang akan dikembangkan :

n .
(gambar 12 Squence Diagram mengelola Data Pustaka

ﬂl.(Z.B Class Diagram

Class Diagrammenampilkan beberapaassyang
ada pada sistem ini dan memberikan gambaran tentang
sistem dan relasi-relasi didalamnya. Disini juga
dimasukkan himpunan bagiasup set dari class-class
yaitu atribut-atribut dan operasi-operasi dalam suatu
class Berikut iniclass diagramuntuk aplikasi sistere-
library yang dirancang

A. Sequence Diagraniogin
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cispanarmit
4.2.5.1 ERD
4 ' ] [TB_PENERBIT [TB_PUSTAKA [TB_SIRKULASI [TB_ANGGOTA
0] oo et PK [KD_PENERBIT PK [ID_PUSTAKA Pk [i_seq PK [I_AGT
1 =BARISRAE Ehel NM_PENERBIT supuL_pusTAKA | K1 [ip_acT fe—— |nvacT
IALAMAT_PENERBIT SINOPSIS_PUSTAKA FK2 [ID_PUSTAKA TEMPAT LHR
EMAIL_PENERBIT FK1 |KD_PENERBIT 6L PINJAM 6L LHR
TELP_PENERBIT FK2 |KD_PENGARANG 6L KEMBALI IALAMAT AGT
ctzpangarang COVER_PUSTAKA REC_STATUS TELP_AGT
KO_PENOARANG : char FILE_PUSTAKA FK3 [SEQNUM EMAILAGT
ALAIAT_PENGARANG - Sl [T8_PENGARANG NAMA_PUSTAKA JENIS_KELAMIN
e Pk [KD_PENGARANG ——  |exT_PusTAKA T6L_DAFTAR
d 4 NV_PENGARANG IML_PUSTAKA [TB_RESERVASI TGL_BERLAKU
|ALAMAT_PENGARANG FK3 [ID_LOKASI =" Pk [seqnum PASSWORD_AGT
EMAIL_PENGARANG FK1|ID_AGT [y FOTO_AGT
TELP_PENGARANG FK2|ID_PUSTAKA TYPE_AGT
TB_PENGARANG [ TGL_RESERVASI
Pk [ID_LOKaSI REC STATUS
NM_LOKASI
NO_RAK
NO_BARIS
Gambar 14 : ER Diagram
Gambar Class Diagram 4.2.5.2 Perancangan Infrastruktur Architecture
Bagian ini akan menjelaskan bentuk atau rancangan
4.2.4 Deployment Diagram infrastruktur arsitektur sistem informasi yang akan

Deployment diagrammerupakan suatu diagramdikembangkan, dari sisihardware dan software
yang dapat memberikan penjelasan tentang bagaimdP@rancangan infrastruktur sistem untuk sistefibrary
berbagai elemen fisik menyusun dan menjalankan sisteéni adalah sebagai berikut :

di dalam suatu jaringan yang dibentuk. Arsitektur

jaringan yang dibentuk merupakan kumpulan dade- @
nodeyang berupaardware dansoftware Sebuamode ] .
adalahserver workstationatau piranti keras lain yang | & | e
digunakan untuk medeploy komponen dalam %‘Zg v, BB s .
lingkungan sebenarnya. Hubungan antande dan W/ p':gp‘:;’g
requirementjuga didefinisikan dalam diagram irlode £ WebSever  Application Sever  Database
yang digunakan untuk mendukung jalannya aplikas f@
sisteme-library ini adalahWeb Servelyang berfungsi ™ | o sererae
sebagai IS, Application Server untuk menyimpan -
A . . . . . . Web Browser
physical file dari program aplikasi sistene-library,

Client side:

Database Serveryang digunakan untuk menyimpan

database aplikasi dan Client Workstation yang Gambar 15 : Infrastruktur Sistem

digunakan untuk mengakses aplikagth Deployment

diagram dari sistem yang dirancang ditunjukkan dalanUntuk infrastruktur Hardware dalam implementasi, maka

gambar berikut ini : digunakan dua buah server yaitu Web Server yang
berfungsi mengelola request dari client dan Application
—— — Server yang Dberfungsi sebagai database server.
Spesifikasi perangkat yang dirancang tidak dijelaskan
oo d dalam penelitian ini, karena dalam penelitian tidak
T - = melakukan observasi terhadap aspek biaya terkait
pengadaan peralatan yang akan digunakan untuk server,
won saner &1 Smarthans ] server yang digunakan dalam  implementasi
_ menggunakan server yang sudah dimiliki oleh STIE-

STMIK Insan Pembangunan Tangerang.

Gambar 13:Deployment Diagram 1. Aplikasi dibangun menggunakan bahasa
pemogramawisual Basic NET008 berbasigeb
4.2.5 Perancangan Database 2. Database dan database server menggunakan MySQL.
Entity Relation-Diagram (ER-Diagram) MySQL gratis dan sangat handal digunakan sebagai

menggambarkan jenis hubungan diantara berbagai database.

entitas yang terlibat dalam sistesibrary. ER-diagram 3. Web Server dan Application Server menggunakan

digambarkan menggunakautysical data model, model Windows Server 2008 R2.

inilah yang nantinya akan di-generate menjadi tabel-tabel

di database. BerikuER-diagram untuk sistem yang 4.3 Konstruksi Database

dirancang. Database sistere-libray dibangun menggunakan
database MySQL. Sedangkatool software yang
digunakan untuk merancangadalstySQL Workbench.
Workbench merupakan  aplikasi  visual  yang
dipergunakan untuk mempermudah dalam mengelola
basis data dan berbasis desktop. Tool tersebut
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menyediakan model data, pengemband®@lL, dan oleh 5 peserta sebagai responden, dari bagian

konfigurasi server basis data. Perpustakaan sebanyak 2 orang, Pimpinan STMIK Insan
Pembangunan 1 Orang dan dari bagian IT sebanyak 2
4.4 Konstruksi user interface orang. Untuk memulai diskusi terfokus, peneliti

Pada  konstruksi  User Interface, penelitmelakukan presentasi dan demo aplikasi sistdibrary
menampilkan beberapa gambar tampilan yang gang sudah dikembangkan dan menjelaskan setiap fungsi
gunakan pada sisteedlibrary, diantaranya : yang ada berdasarkan instrumen yang sudah disiapkan.
1. Tampilan Halaman login Setelah  memperhatikan dan  mengetahui  cara

mengoperasikan aplikasi sistegrlibrary ini, kemudian
responden diberi kesempatan untuk mencoba langsung
menggunakan aplikasi tersebut. Selanjutnya peserta FGD
memberikan informasi, tanggapan dan persetujuan
melalui formulir yang sudah diberikan oleh peneliti
sebelum responden mencoba di komputer masing-
masing.

4.5.2 Hasil Pengujian Validasi

Tabel : Hasil Pengujian

No | Kode | Pengguna Tanggapan Kesimpulan
. : I |KK |Pimpinan Dosen dapat memberikan materi Setuju

Gambar 16 Page Login atau artikel vang bisa di download
oleh mahasiswa.
WN | Administrator | Mahasiswa dan Dosen rata-ata Setuju
memanfaatkan untuk menambah
referensi bahan ajar, persiapan

2. Tampilan Halaman Menu Utama

(=]

ulangan UTS dan UAS

3 |MA | Operator Dapat menjadi sumber informasi Setuju
dalam mencari referensi

4 I8 Pengguna Sangat mudah  mendapatkan Setuju

referensi dalam mengerjakan tugas-
tugas perkuliahan.

5 |ES Pengguna Membantu menambzh wawasan Setuju
berdasarkan artikel vang tersedia.

Berdasarkan hasil FGD, maka dapat disimpulkan
bahwa aplikasi sistene-library tersebut sudah sesuai
dengan spesifikasi  kebutuhan fungsional yang
. dibutuhkan pengguna. Dengan demikian berdasarkan
3. Tampilan Halaman Data Pustaka hasil analisis, perancangan dan kontruksi perangkat

) 0 STIE - STIIK InsAn pempBapeunin " ||  |unak untuk pengembangan sistertibrary pada STIE-

Erofessions) Comews Tor Brofessions) Sereer STMIK Insan Pembangunan Tangerang berbagib

Gambar 17 : Page Menu Utama

MAINTENANCE BAHAN FUSTAKA

s menggunakan metode pengembangan sistem informasi
e model prototye dapat berfungsi menjadi solusi terbaik
= : dalam melakukan kegiatan sirkulasi bahan pustaka
a disamping itu juga memudahkan pengguna dalam
e - mendapatkan informasi tentang bahan pustaka dengan
-~ cepat tanpa terkendala waktu dan tempat, sehingga

hipotesis dalam penelitian ini sudah terbukti.

Gambar 18: Page Data Pustaka 4.6 Pengujian Kualitas o
Pengujian kualitas untuk mengetahui tingkat
4.5 Penguijian Validasi kualitas perangkat lunak sistesvlibrary yang dihasilkan

Tahap pengujian yang pertama adalah pengujiﬁﬂam penelitian ini. Metode yang digunakan dengan
validasi, proses pengujian ini dilakukan untukoendekatamlack-box testingnenggunakan kuesioner.
memastikan perangkat lunak yang telah dibuat apakah
sesuai dengan spesifikasi kebutuhan fungsional yadgs.1 Karakteristik Responden
diharapkan. Metode yang digunakan dalam pengujian Responden dalam penelitian ini adalah Bagian
validasi ini adalalirocus Group DiscussiofFGD). Perpustakaan, IT, Dosen dan Mahasiswa sebanyak 10

responden.
4.5.1 Proses Pelaksanaan FGD

KegiatanFocus Group Discussiodilaksanakan di Tabel : Karakteristik Responden
ruang meeting STIE-STMIK Insan Pembangunan pada
tanggal 17 Maret 2014 pukul 09.00-12.00 WIB. Dihadiri
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1. Fokus penelitian dilakukan pada pada bagian
perpustakaan dan bertujuan membangun sisgem
library pada STIE-STMIK Insan Pembangunan
berbasiswehh dengan ruang lingkup penelitian
meliputi: pengelolaan data lokasi, pengelolaan data
penerbit, pengeloaan data pengarang, pengelolaan
data bahan pustaka, pengelolaan data peminjaman,

4.6.2 Hasil Pengujian Kualitas pengelolaan data pengembalian, pengelolaan data
. ) . . reservasi,pengelolaan data pengguna dan laporan
Tabel : Hasil Pengujian Kualitas manajemen. Tahapan  pengembangan  sistem

menggunakan pendekatan mogletotype analisis
dan  perancangan sistem dilakukan  dengan
pendekatan sistem berorientasi objek menggunakan
UML, dan aplikasi dibangun menggunakan bahasa
pemrogram Visual Basic NET 2008 dengan database
MySQL.

2. Sistem e-library dapat menjadi solusi dalam
mengatasi permasalahan dalam melakukan sirkulasi
bahan pustaka sehari-hari karena sistedibrary
dapat diakses kapan saja dan dimana saja sehingga
memudahkan pengguna dalam  mendapatkan
informasi tentang bahan pustaka secara cepat.

3. Model analisis, perancangan dan implementasi
perangkat lunak untuk pengembangan sistem

Berdasarkan tabel di atas dapat disimpulkan 'brary di STIE-STMIK  Insan Pembangunan

bahwa tingkat kualitas perangkat lunak sisedibrary Tangerang yang berbasiseb dapat memudahkan
secara keseluruhan dalam kriteriBaik, dengan pengguna mendapatkan informasi tentang bahan

persentase72.20%. Faktor kualitas tertinggi adalah  Pustaka dengan menggunakan metode pengembangan
berdasarkan faktor Correctness dengan persentase  SiStem modeprototype Kesimpulan ini berdasarkan
sebesar 73.00%, selajutnya faktBeliability dengan hasil pengujian dengarfrocus Group Discussion
72.60%. Berikutnya faktotsability dengan persentase ~ Yang telah dilaksanakan. Responden dalam penelitian
sebesar 71.80%, sedangkan faktor kualitas terendah Menyatakan semua spesifikasi kebutuhan fungsional
adalah dari aspeMaintainability dengan persentase dan nonfungsi sistem secara keseluruhan dapat

sebesar 71.40%. disetujui. . .
4. Tingkat kualitas perangkat lunak sisteenlibrary

4.7 Rencana Implementasi Sistem yang dihasilkan berdasarkan empat faktor model
Rencana implementasi sistealibrary ini akan McCall, yaitu:Correctnessreliability, usability dan

dilakukan pada STIE-STMIK Insan Pembangunan maintainability adalah dalam kriteri®aik, dengan

Tangerang dengan tujuan agar sistem yang baru dapatPresentas€2,20%

beroperasi sesuai dengan yang diharapkan.
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